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Enseñanzas 
mínimas



Estructura

• Aspectos generales: objetivos, áreas, 
etc.

• Anexo I: Competencias básicas.

• Anexo II: Áreas de conocimiento

• Por área: Introducción. Contribución 
del área a las competencias básicas. 
Objetivos del área.

• Por ciclo: Bloques de contenidos. 
Criterios de evaluación.



Objetivos TIC en 
Primaria y ESO

• Primaria: 3.i. “Iniciarse en la utilización, 
para el aprendizaje, de las tecnologías de 
la información y la comunicación 
desarrollando un espíritu crítico ante los 
mensajes que reciben y elaboran”.

• ESO: 3.e. “Desarrollar destrezas básicas 
en la utilización de las fuentes de 
información para, con sentido crítico, 
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir 
una preparación básica en el campo de 
las tecnologías, especialmente las de la 
información y la comunicación”.

RD 1513/2006 y RD 1631/2006



Competencias básicas
(Primaria y ESO)

• Competencia en comunicación lingüística.
• Competencia matemática.
• Competencia en el conocimiento y la 

interación con el mundo físico.
• Tratamiento de la información y competencia 

digital.
• Competencia social y ciudadana.
• Competencia cultural y artística.
• Competencia para aprender a aprender.
• Autonomía e iniciativa personal.



Competencias “clave” para el 
aprendizaje a lo largo del ciclo 

vital de la (UE)

• Comunicación en la lengua materna.
• Comunicación en lenguas extranjeras.
3.Competencia matemática y 

competencias básicas en ciencia y 
tecnología.

• Competencia digital.
• Aprender a aprender.
• Competencia social y cívica.
• Sentido de iniciativa y de emprendedor.
• Conciencia y expresión cultural.
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Pero...
•¿Dónde está la 

competencia digital en 
los objetivos, los 
bloques de contenidos y 
los criterios de 
evaluación de cada 
área/etapa?

•“Tratamiento desigual”



La competencia 
digital en los contenidos 
• Búsqueda de información.
• Conocer los componentes básicos de un ordenador.
• Utilizar un tratamiento de textos.
• Encontrar info en Internet siguiendo instrucciones. 
• Utilizar recursos digitales para la creación de obras 

artísticas.
• Fotografía, análisis y tratamiento de imágenes.
• Aplicaciones de diseño y animación.
• Difusión de los trabajos.
• Grabación de música interpretada.
• Comunicarse y colaborar.
• Utilizar medios audiovisuales y recursos informáticos 

para la creación de piezas musicales.
• Usar distintos soportes digitales.
• Más... menciones en algunos criterios de evaluación.



Elementos para el 
análisis de la 

competencia TIC



iSkills™   
(Educational Testing Service)

•Habilidad para usar la tecnología 
digital, las herramientas de 
comunicación y/o las redes para 
acceder, gestionar, integrar, 
evaluar, crear y comunicar 
información ética y legalmente a 
fin de funcionar en una sociedad 
del conocimiento.
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Alfabetización 
TIC

Utilizando herramientas TIC



• Alfabetización foto-visual: leer la 
imagen.

• Alfabetización en la “duplicación 
creativa”.

• Alfabetización “ramificada”: hipermedia.

• Alfabetización informacional: el arte de 
analizar críticamente la información.

Alfabetización digital
como alfab. múltiple

(Eshet-Alcalai, 2006)¡Diferencias de edad!



Procesos 

Proceso Descriptor 

Enunciación
Enunciar claramente el problema a resolver o la 
tarea a realizar y las acciones que probablemente 
sean necesarias.

Identificación
Identificar los recursos digitales necesarios para 
resolver un problema o complegtar resolver 
satisfactoriamente una tarea.

Acceso Localizar y obtener los recursos digitales 
necesarios.

Evaluación
Evaluar la objetividad, exactitud y fiabilidad de los 
recursos digitales y su relevancia para el 
problema o la tarea.

...Proyecto Digeulit.ec



Procesos

Proceso Descriptor 

Interpretación Comprender el significado de un recurso digital.

Organización
Organizar los recursos digitales de forma que 
contribuyan a la solución del problema o la 
realización de la tarea.

Integración Integrar los recursos digitales en una 
combinación relevante al problema o la tarea.

Análisis
Analizar los recursos digitales usando conceptos y 
modelos que facilitarán la resolución del 
problema o la tarea.

...Proyecto Digeulit.ec



Procesos  

Proceso Descriptor 

Síntesis
Recombinar los recursos digitales en nuevas 
formas que facilitarán la resolución del problema 
o la realización de la tarea.

Creación
Crear nuevos objetos de conocimiento, unidades de 
información, “media” u otros artefactos digitales que 
contribuirán a la solución del problema o a la tarea.

Comunicación Interactuar con otras personas relevantes durante 
la resolución del problema o tarea.

Diseminación
Presentar soluciones o resultados a otras 
personas relevantes.

Proyecto Digeulit.ec



En contexto...



Currículum:
 ISTE (USA)

• Operaciones básicas y 
conceptos.

• Aspectos sociales, éticos y 
humanos

• Herramientas tecnológicas 
de productividad

• Herramientas tecnológicas 
de comunicación

• Herramientas tecnológicas 
de investigación

• Herramientas tecnológicas 
de solución de problemas y 
toma de decisiones



ISTE (2007)

•Nuevo proceso de consultas para 
elaborar nuevos estándares (¿web 
2.0?) Dimensiones:

• Creatividad e innovación. 

• Comunicación y colaboración. 

• Búsqueda y procesamiento de datos. 

• Pensamiento crítico, resolución de 
problemas y toma de decisiones. 

• Ciudadanía digital.

• Conceptos y procedimientos tecnológicos.



Currículum: Reino Unido

Dimensiones:
• Finding things out. 
• Developing ideas 

and making things 
happen. 

• Exchanging and 
sharing information.

• Reviewing, 
modifying and 
evaluating work as 
it progresses. 

(Buscar, crear, 
comunicarse y 
evaluar).



• Impacto histórico-social.
• Alfabetización tecnológica.
• Instrumentos de trabajo 

intelectual.
• Herramienta comunicacional.
• Control y modelización.

Secuenciación por ciclos.

Catalunya



¿Y la competencia 
digital de los 
profesores?







El ritmo del 
cambio

•El ritmo de cambio de las ideas y 
de las prácticas de los profesores 
NO es el ritmo de cambio de la 
tecnología.

•El proyecto ACOT (Apple 
Classroom of Tomorrow) describió 
las fases por las que pasan los 
profesores en la integración de las 
TIC a sus prácticas.



Fases integración TIC 
(ACOT)

Etapa Ejemplos de lo que hacen los profesores

Acceso Aprenden el uso básico de la tecnología.

Adopción
Utilizan la tecnología como soporte de las formas 
tradicionales de enseñar.

Adaptación

Integran la nueva tecnología en prácticas 
tradicionales. Se centran a menudo en la 
productividad de los estudiantes: edición de textos, 
hojas de cálculo, gráficos, presentaciones, etc.

Apropiación

Se centran en el trabajo cooperativo, interdisciplinar, 
basado en proyectos de aprendizaje. Utilizan la 
tecnología cuando es necesaria y añade valor y 
como una herramienta entre otras.

Invención
Descubren nuevos usos para la tecnología o 
combinan diversas tecnologías de forma innovadora.



Mientras 
estamos aquí, 
hablando de la 
competencia 

digital...



¿qué están ¿qué están 
haciendo haciendo 
nuestros nuestros 

alumnos/as, alumnos/as, 
hijos/as?hijos/as?



TIC y ocio digital 



Chateando/Vconf.























Avatares





¿Cómo trabajar en la 
escuela la 

competencia digital?

Integrando las TIC en 
nuestras estrategias 

didácticas.


